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> Koliko stringova vidite?
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String u jeziku C

Niz karaktera u Javi

Klasa String

Imutabilnost klase String

Klase StringBuilder i StringBuffer
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Jedna od najceséih operacija u programiranju
Ocekujemo da brzo zavrsimo obradu i nastavimo dal je

Tekstuelna reprezentaci ja podataka je 1judima ¢itljiva
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Kako je realizovan tip String u jeziku C?
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Kako je realizovan tip String u jeziku C?

nikako

[1. Stringovil$ _ [5/181



Kako je realizovan tip String u jeziku C?
nikako

String emuliramo koristeci niz karaktera
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Niz karaktera mozemo konstruisati i u Javi
public static void main(String args
char t ‘2", 'd", 'r’, 'a', ‘v, ‘o’
for (char e: t

System.out print(e
System.out . println

Primetimo da ne postoji zavrsna nula

U pitanju je niz tako da nemamo previse funkcija za njegovu obradu
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Java poseduje ugradenu klasu String

Tipove delimo na i
String je nekako izmedu ta dva

Dozvol java se sintaksa dodele kao kod primitivnih tipova
String t = "2dravo svima :)”

Ipak, String je zvanicno tip
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Dozvol jene su dve sintakse

public static void main(String args

String sl = new String("Z2drave studenti!”

String s2 "Z2dravo studenti!”

System.out . println(sl
System.out . println(s2

Sustem.out.println(”Duzina sl: " + sl.length

Sustem.out.println(”Duzina s2: " + s2.length

System.out . println(”sl1[3]1 = " + sl.charAt(3
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Neke od korisnih metodal

charfAtlint i

vraca karakter na indeksu
length

vraca duzinu stringa
compareTo(String s

leksikografski poredi sa stringom
equals(String s

poredi string sa stringom
toCharfArray

vraca niz karaktera

lTi|:|uvi su negde uklonjeni radi ilustracije, pogledati dokumentaciju detal jnije
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Stringovi u Javi su
Alociraju se na hip memori ji

Odnosno, string u Javi predstavl ja

2Nepr0men1jivi
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public static void main(String

String sl
String s2
String t1
String t2
String 13

"Zdravo”
"Zdravo”
"studenti”
t1
"studenti”

HEAP

"Zdravo"

"studenti"

args

sl
s2

tl
t2
t3
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Potenci jalno mozemo ustedeti na memori ji
Usled imutabilnosti, sigurni smo da string nec¢e biti promenjen

Time omogucavamo da jedna stringovna konstanta bude vise puta referencirana
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I[zmene stringa zahtevaju alokaci ju memorije u pravljenju novog stringa

Nase operacije su cesto takve da Zzelimo izmeniti originalni string bez
ikakvih kopiranja
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Pretpostavimo da Zzelimo da generisemo string koji sadrzi 10088 jedinica

public static void main(String args
String nums "
for (int i B, i 10008; i
nums nums 1
System . out println(nums

Potenci jalno® 108088 puta alociramo novi string

Na kraju petlje, za sobom smo ostavili 9999 stringova koji su dal je
nepotrebni

Grubom i optimistic¢nom racunicom, potrosili smo oko !

32a slucaj da kompilator ne optimizuje
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predstavl ja klasu kojom resavamo prethodno izneti problem

Koristimo ga kada zelimo da vrsimo neku modifikaciju stringa ili ga gradimo
dodavanjem drugih stringova

Omoguc¢ava nam udobne funkcije za modifikaciju stringa
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§ StringBuilder - primer

publ
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ic static void main(Stringl] args) {

// Pravimo objekat klase StringBuilder
// (sintaksa slicna kao za Scanner)
StringBuilder sb = new StringBuilder();

// Koristimo metod append koji dodaje
// u element na kraj stringa unutar 'sb’ objekta
for (int i = @; 1 < 166608; i++)

sb.append(1);

// lzvlacimo string iz StringBuilder objekta
String r = sb.toString();

System.out println(r);
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§

Neke od korisnih metoda?:

append(x

doda je u StringBuilder objekat
charfAtlint i

vraca karakter na indeksu
deletel(int start, int end

brise podstring od (afa]
deleteCharAt(int i

brise karakter na indeksu

index0f(String s

vraca indeks prvog pojavljivanja u stringu unutar
toString
vraca string sadrzan u ob jektu

4Tip0vi su negde uklonjeni radi ilustracije, pogledati dokumentaciju detal jnije
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Nudi istu funkcionalnost kao

Bezbedan je za rada sa nitima (eng. thread-safe)

NiZze performanse od klase (zbog sinhronizaci je potrebne za
niti)

Na kursu svi programi imaju jednu nit te c¢emo koristiti
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